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Virtuel
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Sans obligatoirement rentrer dans une réalité virtuelle, un
utilisateur peut explorer des mondes virtuels au sein desquels
11 est representé sous forme d’avatar. L’avatar, alter ego
de ['utilisateur permet a celui-c1 de se construire une
identite virtuelle selon ses souhaits ou pour les besoins
d’un jeu. Dans les RPG (role playing game) le joueur
incarne un personnage mais les caractéristiques de ce der-
nier lu1 sont impose¢es ainsi que ses possibilites d’e¢volution.

La premiere experimentation virtuelle re-
monte a 1956 avec Sensorama, une machine
inventee par Morton Hellig qui faisait inter-
venir le toucher, 1’odorat et 1’ouie. Grace a
un jeton on pouvait conduire une moto dans
Brooklyn, faire du buggy dans le désert ou
danser avec une dansecuse orientale.




